
 くりさがりのある ひきざん
のいみが わかって、まちが

いなく けいさんが できるこ

と。

（A(２)ア(ア)(イ)(ウ)）

 すうじの ならびかたに きを
つけて、「どうしてこのけい

さんになるのかな。」と ブロ

ックなどを つかって かんが

えられること。（A(２)イ

(ア)）

 「さんすうっていいな。」「さ
んすうってたのしいな。」と

かんじながら、すすんで べ

んきょうに とりくむこと。

さいごまで あきらめずに が

んばること。

 

「10の まとまり」から ひく やりかた

がわかる。 

ひきざんの もんだいを つくる。 

しきや こたえを かんがえる。

10の まとまりに きをつけて、ブロッ

クやず、しきなどを つかって けいさん

のしかたを かんがえられる。

どんな しきになるかを かんがえる。 

こたえは いくつに なるのかを かんがえる。

バラから さきに ひいていく やりかた 

が わかる。 

ブロックやず などを つかって、こたえの もとめかた

を かんがえる。

バラから さきに ひいていく やりかた 

で けいさんが できる。

まなんだことを つかって、こたえの もとめかたを か 

んがえる。

おはなしの もんだいを よんで、しきを 

つくって、もんだいが とける。②（ノー 

ト）

おはなしを よんで、どんな しきになるかを かんがえ 

る。こたえは いくつに なるのかを かんがえる。 

ひきざんの けいさんが すらすら でき 

る。①（ノート） 
ひきざんの れんしゅうを する。 

ルールを みつけて、こたえが おなじ

になる しきを じぶんで さがせるこ 

と。

ひきざんの れんしゅうを する。 

がくしゅうを ふりかえる。③（ノート） 
これまで がくしゅうしたことを おもいだす。さまざま

な もんだいで ひきざんの れんしゅうを する。 


